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ULA kunstidpetuse ainekava

1. Uldalused

1.1. Kunstipadevus

Kunstipadevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hGlmates pdhiteadmisi Eesti ja Euroopa kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse
moistmist. Kunstipadevus hdlmab oskust vadljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning vaartustada loomingulisi saavutusi visuaalsetes
kunstides ja muusikas. Kunstipadevusse kuulub enesevaljendusoskus, isikupdra teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuriparandi varasalvi ning

valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates oludes.

PShikooli [6puks Opilane:

1.

on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab oma loomingulisi véimeid ning vaartustab isikuparaseid ja keskkonnasaastlikke
lahendusi;

kasutab loovt6odes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi valjendusvahendeid, arutleb kultuuriliste sBnumite ja vaartushinnangute lle; oskab
kujundada oma arvamust ning vdljendada oma emotsioone;

vaartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb kunstide individuaal- ja koostooprojektides ning hindab lahenduste otsimist ja loovat motlemist;
markab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika ja kunsti osatdhtsust nildisaegses lihiskonnas, aktsepteerib
kultuurindhtusi ning oskab kriitilis-loominguliselt hinnata massi- ja stivakultuuri;

vaartustab, hoiab ning arendab Eesti kultuuri, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide sailimise eest, vaartustab maailmakultuuri mitmekesisust, otsib
kultuurinahtuste seoseid teaduse, tehnoloogia ja majandusega nii minevikus kui ka tanapaeval.

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud kdigis pohikooli astmeis.

1.2. Kunstiopetuse maht

Uuemdisa Lasteaed-Algkoolis &pitakse kunstiGpetust jargmises mahus:

| kooliastmes 6 nadalatundi (2/ 2/ 2)
Il kooliastmes 3 nadalatundi (1/ 1/ 1)

Nadalatundide jagunemine kooliastmete sees on maaratud kooli Gppekavas arvestusega, et taotletavad Gpitulemused ning Gppe- ja kasvatuseesmargid
oleksid saavutatud. | kooliastmes on kunstipetus I6imitud t660petusega.
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1.3. Kunstiopetuse kirjeldus

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada mdétlemis-, koost6o- ja enesevaljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning
toimetulekut tanapdevases mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst v@imaldab Opilasel tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse
maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist.
Aine dppimise osad on:

1. uurimine ja oma ideede arendamine;

2. vdljendusvahendite loov rakendamine;

3. motestamine ja refleksioon.
Ulalnimetatud &ppimise osad on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud — &pilase loova ning iseseisva mdtlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste
omandamine kinnistuvad praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jarjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse teadmisi
nildisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tanapaeva kunsti sidemetest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on avastada
ja luua seoseid teistes dppeainetes kasitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti kasitletakse nii omaette vaartussisteemi kui ka votmena Umbritseva elu
motestamiseks, moistmiseks ja tunnetamiseks. Nii ajaloo kui ka niidiskunsti moistmisele annavad aluse Oppekdigud muuseumidesse ja galeriidesse.
Kunstiajaloost nadidete valikul lahtutakse lldisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise tlevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja nildisaja
nahtuste vahel. Kdigi teemade kasitlemisel tuuakse vdimalikult palju naiteid kunstist ja visuaalsest kultuurist Eestis.
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1. lahtutakse Gppekava alusvaartustest, lildpadevustest, Oppeaine eesmarkidest, Oppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse I6imingut
teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;
vOimaldatakse Gppida (iksi ja rihmas, kasutades erinevaid dppemeetodeid ning arvestades Gpilaste erinevaid Gpistiile;
kasutatakse diferentseeritud dppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad dpilaste huvisid ning suurendavad dpimotivatsiooni;
kasutatakse mitmekesist 6pikeskkonda: ateljee, loodus- ja linnakeskkond, muuseumid, naitused, arvutiklass, virtuaalkeskkond jne;
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rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel phinevaid materjale ning td6vahendeid;
6. seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

| astmes on oluline manguline, eksperimenteeriv ja uuriv kdsitlus, mis toetab laste spontaanset enesevaljendust ning julgustab markama ja vaatlema
erinevaid nahtusi. Loovtd6dde ainest ammutatakse nii oma elust, ldhiimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja tehnilised oskused omandatakse loova
tegevuse kdigus. Kunstiteostest radkimine toetab oma seisukoha, tolerantsuse ning vaartushinnangute kujunemist. Koostd6- ja arutlusoskuste arendamiseks
kasutatakse lisaks individuaalsetele téddele riihmataoid.

Il astmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu kunstiajaloo ja tdnapaeva vahel. P66ratakse rohkem tdhelepanu Gimbritseva
maailma edasiandmisele loomingulistes kunstitdddes. Opilasi juhitakse ise valikuid tegema (tehnika, teemade valik jne) ning otsima pildimaterjali, et
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kasutada seda abivahendi vdi lahtekohana. Kunstiteoste ja visuaalse kultuuri ndidete analllsimine toetab kriitilise motlemise ja ainealase keeleoskuse
arenemist.

1.4. Uldpadevuste kujundamise vdimalused kunstide valdkonnas

Kunstide valdkond vdimaldab koiki Gildpadevusi loomulikult I1dimida igapadevasesse dppetddsse nii teooria kui ka praktika kaudu.

Vaartuspadevus. Kunstid rohutavad kultuuriteadmisi ja Ghisel kultuuripdrandil péhinevat kultuuriruumi identiteedi osana. Kdigis tegevustes vaartustatakse
individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade, anallilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ja esteetiliste
vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle lle arutlemine dpetavad teadvustama kunste eneseviljenduse vahendina, hindama
erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne padevus. Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised riihmatdod, arutlused ja esitlused, Ghismusitseerimine ja Uhistes kunstiprojektides osalemine
kujundavad koostédvalmidust ja liksteise toetamise vadrtustamist. Kultuurisindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist Ghtsustunnet. Kunstiteoste
Ule arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest lugupidamist. Kunstiained teadvustavad inimese kui kujundaja ja kasutaja
moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemadratluspadevus. Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanallilis aitavad 6ppida tundma oma huve ja véimeid ning kujundada positiivset
enesehinnangut. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kasitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning sénumid jne)
aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks on integreerida noori nildisthiskonda ja toetada oma identiteedi valjendamist
loomingus.

Opipadevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja tddvormide rakendamise kaudu, mis vdimaldab &pilastel
teadvustada ning kasutada oma 0Opistiili. Nii individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle
analtisimist ja télgendamist ning Gpitu kasutamist uudsetes situatsioonides. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid Ulesandeid luua, oma valikute
sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliils aitavad jarjest suurendada Oppija rolli oma
Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms raakimine, ulatudes lihtsast argikeelsest kirjeldusest
ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma t66de esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad valjendusoskuse
kujunemist ning ainealase oskussGnavara kasutamist. Kunstides referatiivsete ja uurimisto6de koostamine eeldab teabetekstide mdistmist ning juhib
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kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit, graafikut). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui
kommunikatsioonivahenditega, 6ppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,tolkides” sdnumeid lihest keelest teise.

Matemaatikapadevuse arengut toetavad kunstides rakendatavad Ulesanded, kus tuleb sGnastada probleeme, arutleda lahendusteede lle, pdhjendada
valikuid ja analllsida tulemusi; samuti analiilsida kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, ritm jne), virrelda ja liigitada erinevate nahtuste tunnuseid
ning kasutada simboleid.

Ettevotlikkuspadevuse kujunemist toetavad kunstides individuaal- ja rihmat66, uurimuslikud ja probleemipdhised Ullesanded ning Opitava sidumine
nildisaegse igapaevaelu nahtustega. Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste vaartustamine. Praktiline loovtegevus annab
vdimaluse katsetada ideede viljendamise ja esitlemise erinevaid v8imalusi, leidlikult valides sobivaid meetodeid ning rdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse
tegevust planeerima, votma vastutust toode 10puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

1.5. Kunstivaldkonna I6imingu vOimalusi teiste ainevaldkondadega

Nitdisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisidega.
Inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste ainevaldkondadega suhestumine on
kunstide loomulik osa.

Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju vdéimalusi:

1. Vaartushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning
toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, voorkeeled, ajalugu ja Uhiskonnadpetus, geograafia,
kdsitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hasti teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niidisiihiskonna
innovatsiooni allikana.

2. Kattuvate vGi ldhedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, ritm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine, diinaamika jm):
kunstid, keeled ja kirjandus, tehnoloogia, kehaline kasvatus.

3. Ainete sisust lahtuvate seoste esiletoomine:

a. sotsiaalainetest ldhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrihmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

b. emakeelest ja voorkeeltest [ahtudes arendatakse verbaalset enesevaljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite
kasutamise oskust; kirjandusest Iahtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;

c. loodusainetest Idhtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripara, opitakse tundma looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide omadusi;

d. matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist m&tlemist (matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid);
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e. kasitoost ja tehnoloogiast ldhtudes arendatakse kaelist tegevust ning loovat m&tlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);
f. kehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.
Ainevaldkondade piire liletavad dppeprojektid.

1.5.1 Kunstidpetuse I6imingu vdimalusi teiste ainevaldkondadega

Kunst kui dppeaine on oma olemuselt mittelineaarne, dppesisu punkte kasitletakse Oppes omavahel tihedalt pdimunult. Nende véimalike kombinatsioonide
I6putu arv eeldab dpetaja loovust ja teadlikkust valikute tegemisel.

1.6. Labivate teemade rakendamise voimalused

Kunstiainetes on véimalik kaasata koiki labivaid teemasid, kuigi ménega on seotus tugevam.

Teemad , Vaartused ja kdlblus” ning ,,Kultuuriline identiteet” on kunstiainetele eriomased. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma
kultuuriparandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse
kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Vairtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist vdljendamist. Opilasi suunatakse
osalema Uhiseid vaartusi kujundavatel kunstisindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi
osalemine/esinemine laulupidudel, muusikairitustel ja pilasté6de naitustel.

Teemaga , Elukestev Ope ja karjdari planeerimine” seondub kunstides oma véimete ja huvide teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka lildisemate
motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh dpioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekilgsete valjunditega igapdevaelus ning kunstidega
seotud elukutsetega.

Labiv teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste loovtegevustega, mille valtel kasutatakse erinevaid oskusi ja
vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ja té6keskkonnas toimetuleva
inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti labiva teema , Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” 16imimine kunstide dppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja
viljendama oma seisukohti Uhiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist. Kunstiainetes
teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat moju, neist voivad alguse saada elu jooksul pisivad harrastused. See 16imub nii
elukestva Gppe pohimotte teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,Tervis ja ohutus”. Kunstides kasutatakse paljusid materjale, to6vahendeid ja
instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Jalgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid to6protsessis, suurt tdhelepanu podratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele.
Kunstide eriline panus teemade , Keskkonna ja jatkusuutlik areng” ning ,Teabekeskkond” kasitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine. See
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holmab mitmekdilgseid oskusi nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni valjendusvahendid, keskkonna
visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna véimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kisimustega.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1.

lahtutakse Oppekava alusvaartustest, Gldpadevustest, dppeaine eesmarkidest, dppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut
teiste Oppeainete ja labivate teemadega;

taotletakse, et Opilase 6pikoormus (sh kodutédéde maht) on méddukas, jaotub dppeaasta ulatuses Uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhata ja
huvitegevustega tegeleda;

vOimaldatakse dppida individuaalselt ning liheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rihmat6od), et toetada Gpilaste kujunemist aktiivseteks ning
iseseisvateks Oppijateks;

kasutatakse diferentseeritud dppellesandeid, arvestades sealjuures dpilaste individuaalsust;

rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapadevaseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel péhinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -
vahendeid;

laiendatakse dpikeskkonda: dppekadigud kontsertidele, teatritesse, muuseumidesse, stuudiotesse, muusikakoolidesse, looduskeskkonda, naitustele,
raamatukogudesse jne;

kasutatakse mitmekesist ja tanapdevast 6ppemetoodikat;

1.8. Hindamise alused

Hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku 6ppekava lildosa satetest. Hindamise eesmark on anda opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on
oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja vdartustada dpilaste isikupédra. Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.
Kirjalikke llesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

1.9. Fuusiline dppekeskkond

Kool voimaldab:

1.
2.

Oppe klassis, kus on info- ja kommunikatsioonitehnoloogilised demonstratsioonilahendused Gpetajale;
praktiliste to6de ja 6ppekdikude korraldamiseks 6ppe vajaduse korral rihmades;
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3. vdimalust kasutada dppe labiviimiseks arvutiklassi;
materiaalsete voimaluste ja otstarbekuse pdhjal rakendada kunstidpetuses uusi IKT lahendusi (nutivahendid, robotid);
5. Oppekaikude korraldamist (ndituste, muuseumide ja kunstikooli kiilastamine).

2. Kunstiopetuse ainekavad

2.1. Oppesisu

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, varv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise
esiletoomine kujutamisel. Erinevate kunstitehnikate materjalid, to6votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine, triikkimine, kollaaz, pildistamine,
vormimine jne). Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon. Disain igapaevaelus: trikis, tarbevorm, ruum ja ehitis
keskkonnas. Vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel. Turvaline ning keskkonnasaastlik tarbimine.
Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja materjalid. Lahiimbruse loodus ja ehituskunst. Reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad. Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju igapaevaelus.

2.2. Kunstiopetuse | kooliastme ainekava

2.2.1 | kooliastme dppetegevused

| kooliastme dppetegevused on:
1. esemete, olendite, sindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes to6des, lugude visuaalne jutustamine;
mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete dppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine;
muuseumide ja kunstindituste klilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine;
[ahiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja kujundusté6de teostamine;
visuaalse kultuuri ndidete (reklaamide, filmide, arvutimangude jne) kriitiline vaatlemine, arutlemine ja oma arvamuste péhjendamine;
oma toode esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine;
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to6tamine iseseisvalt ja rihmas. Materjalide, to6vahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.
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2.2.2. Oppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes

3. klassi l6petaja:

1.
2.
3.

N o vk

tunneb rédmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;

tegutseb iseseisvalt ja teeb koostood, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste téid ning vaartustab erinevaid lahendusi;

leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema esiletoomiseks, paneb tdhele varvide koosmdju ja pildi
kompositsiooni;

kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri t66votteid ning tehnikaid;

tunneb [ahiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja naitustel ning arutleb kunsti lle, kasutades dpitud ainemdisteid;
seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise pdhimotteid;

kirjeldab visuaalse kultuuri naiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri- ja dppekeskkondades ning teadvustab meedia véimalusi ja
ohtusid.

2.2.3. Oppemaht

| klassis - 2 tundi nadalas
Il klassis - 2 tundi nadalas

Il klassis - 2 tundi nadalas

2.2.4. Oppevara

| klassis:

Hans Gabral, Tiiu P6ldmaa “Kunst 1.-3. klassile”

e Tiiu Kivirahk “Kasitootuba. Kunsti- ja to6dpetus. 1. osa.” Koolibri
Il klassis:

Hans Gabral, Tiiu P6ldmaa “Kunst 1.-3. klassile”

e Tiiu Kivirahk “Kasitootuba. Kunsti- ja too0petus. 2. osa.” Koolibri
1l klassis:

e Hans Gabral, Tiiu P6ldmaa “Kunst 1.-3. klassile”

e Tiiu Kivirahk “Kasitootuba. Kunsti- ja totdpetus. 3. osa.” Koolibri



2.2.5. Oppevahendid

Guass, akvarell, pliiatsid, pastellid, joonistuspaberid, varvilised paberid.

2.2.6. Oppesisu | kooliastmes

Teema ja Oppesisu

Opitulemused

Moisted

ULA kunstidpetuse ainekava

IKT, praktilised t66d

Uurimine jaoma

Opilane:

ka virtuaalsetes kultuuri- ja 6ppekeskkondades ning teadvustab
meedia vGimalusi ja ohtusid.

Oluline on manguline, eksperimenteeriv ja uuriv kasitlus, mis toetab
laste spontaanset enesevaljendust ning julgustab markama ja vaatlema

Joon, varv, vorm, ruum,

*Esemete, olendite, sindmuste

ideede arendamine. ® tunneb rodmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning | ritm, joonistamine, kujutamine oma laadis endale
katsetab julgelt oma mdétete ja ideede erinevaid visuaalseid maalimine, kollaaz, tahenduslikes toodes, lugude visuaalne
Viéljendusvahendite valjendusi; trikkimine, vormimine, jutustamine.
loov rakendamine. ® tegutseb iseseisvalt ja teeb koostood, arvestades kaaslastega; pildistamine. *Mitmesuguste kunstitehnikate ja
kirjeldab oma ja kaaslaste toid ning vadrtustab erinevaid toovotete Oppimine, katsetamine ja
Motestamine ja lahendusi; loominguline rakendamine.
refleksioon. e |eiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva *Muuseumide ja kunstindituste
kujutusviisi olulisema esiletoomiseks, paneb tahele varvide kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja
koosmodju ja pildi kompositsiooni; aruteludes osalemine.
e kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja *Lahiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja
skulptuuri to6votteid ning tehnikaid,; disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja
o tunneb Iahiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kaib kujundustoode teostamine.
kunstimuuseumides ja nditustel ning arutleb kunsti (le, *Visuaalse kultuuri naidete (reklaamide,
kasutades Gpitud ainemdisteid; filmide, arvutimangude jne) kriitiline
e seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkonnateadlikke vaatlemine, arutlemine ja oma arvamuste
kasutamise ja loomise pohimotteid; pbhjendamine.
e kirjeldab visuaalse kultuuri nditeid, tuleb toime nii reaalsetes kui *Oma toode esitlemine, selgitamine,

kaaslaste kuulamine ja nende t66de
vaatlemine, arutlemine ja arvamuste
pdhjendamine.

*Tootamine iseseisvalt ja riihmas.

Materjalide, to6vahendite ja tockoha
otstarbekas ning teisi arvestav
kasutamine.

erinevaid nahtusi. Loovtoodde ainet ammutatakse nii oma elust,
l[ahiimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja tehnilised oskused
omandatakse loova tegevuse kaigus. Kunstiteostest radkimine toetab
oma seisukoha,tolerantsuse ning vaartushinnangute kujunemist.
Koost006- ja arutlusoskuste arendamiseks kasutatakse lisaks
individuaalsetele toddele rihmatoid.




ULA kunstiGpetuse ainekava

Teema ja Oppesisu

Opitulemused

Moisted

IKT, praktilised to6d

Uurimine ja oma
ideede arendamine.

Viljendusvahendite

Opilane:

tunneb rédmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning
katsetab julgelt oma mdétete ja ideede erinevaid visuaalseid
valjendusi;

ka virtuaalsetes kultuuri- ja dppekeskkondades ning teadvustab
meedia vGimalusi ja ohtusid.

Oluline on manguline, eksperimenteeriv ja uuriv kasitlus, mis toetab
laste spontaanset enesevaljendust ning julgustab markama ja vaatlema

Joon, varv, vorm, ruum,
ritm, joonistamine,
maalimine, kollaaz,
trikkimine, vormimine,

*Esemete,olendite,sindmuste
kujutamine oma laadis endale
tahenduslikes toodes, lugude visuaalne
jutustamine.

loov rakendamine. ® tegutseb iseseisvalt ja teeb koostood, arvestades kaaslastega; pildistamine. *Mitmesuguste kunstitehnikate ja
kirjeldab oma ja kaaslaste toid ning vaartustab erinevaid toovotete Gppimine, katsetamine ja
Motestamine ja lahendusi; loominguline rakendamine.
refleksioon. e |eiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva *Muuseumide ja kunstindituste
kujutusviisi olulisema esiletoomiseks, paneb tahele varvide kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja
koosmodju ja pildi kompositsiooni; aruteludes osalemine.
o kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja *Lahiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja
skulptuuri t66votteid ning tehnikaid; disaini ndidetega tutvumine. Makettide
o tunneb Iahiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kaib ja kujundustoode teostamine.
kunstimuuseumides ja nditustel ning arutleb kunsti (le, *Visuaalse kultuuri naidete (reklaamide,
kasutades Opitud ainemdisteid; filmide, arvutimangude jne) kriitiline
o seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkonnateadlikke vaatlemine, arutlemine ja oma
kasutamise ja loomise pohimotteid; arvamuste pShjendamine.
e kirjeldab visuaalse kultuuri nditeid, tuleb toime nii reaalsetes kui *Oma toode esitlemine,

selgitamine,kaaslaste kuulamine ja
nende t6dde vaatlemine, arutlemine ja
arvamuste pShjendamine.

*Tootamine iseseisvalt ja riihmas.

Materjalide, toovahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi arvestav
kasutamine.

erinevaid nahtusi. Loovto6de ainet ammutatakse nii oma elust,
lahiimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja tehnilised oskused
omandatakse loova tegevuse kaigus. Kunstiteostest radkimine toetab
oma seisukoha,tolerantsuse ning vaartushinnangute kujunemist.
Koost00- ja arutlusoskuste arendamiseks kasutatakse lisaks
individuaalsetele toé6dele rihmatoid.

Moisted IKT, praktilised t66d

Opitulemused

Teema ja Oppesisu




ULA kunstidpetuse ainekava

Uurimine ja oma

ideede arendamine.

Viljendusvahendite
loov rakendamine.

Méotestamine ja
refleksioon.

Opilane:

tunneb rédmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning
katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid
valjendusi;

tegutseb iseseisvalt ja teeb koost6od, arvestades kaaslastega;
kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning vaartustab erinevaid
lahendusi;

leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva
kujutusviisi olulisema esiletoomiseks, paneb tdhele varvide
koosmaju ja pildi kompositsiooni;

kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja
skulptuuri t66votteid ning tehnikaid;

tunneb lahiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kaib
kunstimuuseumides ja naitustel ning arutleb kunsti le,
kasutades Gpitud ainemdisteid;

seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkonnateadlikke
kasutamise ja loomise p&himdotteid,;

kirjeldab visuaalse kultuuri naiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui
ka virtuaalsetes kultuuri- ja 6ppekeskkondades ning teadvustab
meedia véimalusi ja ohtusid.

Oluline on manguline, eksperimenteeriv ja uuriv kasitlus, mis toetab

laste spontaanset enesevaljendust ning julgustab markama ja vaatlema

erinevaid nahtusi. Loovtoode ainet ammutatakse nii oma

elust,lahiimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja tehnilised oskused

omandatakse loova tegevuse kaigus. Kunstiteostest radkimine toetab

oma seisukoha,tolerantsuse ning vaartushinnangute kujunemist.

Koost6o- ja arutlusoskuste arendamiseks kasutatakse lisaks

individuaalsetele to6dele rithmataoid.

Joon, varv, vorm, ruum,
ritm, joonistamine,
maalimine, kollaaz,
trikkimine, vormimine,
pildistamine.

*Esemete,olendite,sindmuste
kujutamine oma laadis endale
tahenduslikes toddes, lugude visuaalne
jutustamine.

*Mitmesuguste kunstitehnikate ja
toovotete Sppimine, katsetamine ja
loominguline rakendamine.
*Muuseumide ja kunstindituste
kiilastamine,kunstiteoste vaatlemine ja
aruteludes osalemine.

*Lahiimbruse keskkonna, ehituskunsti
ja disaini ndidetega tutvumine.
Makettide ja kujundustddde teostamine.
*Visuaalse kultuuri nadidete (reklaamide,
filmide, arvutimangude jne) kriitiline
vaatlemine, arutlemine ja oma
arvamuste pdhjendamine.

*Oma toode esitlemine, selgitamine,
kaaslaste kuulamine ja nende t66de
vaatlemine, arutlemine ja arvamuste
pdhjendamine.

*Tootamine iseseisvalt ja rihmas.
Materjalide, toovahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi arvestav
kasutamine.




ULA kunstidpetuse ainekava

2.3. Kunstiopetuse |l kooliastme ainekava

2.3.1 Il kooliastme 6ppetegevused

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja malu jargi. Kavandamine kui protsess ideede arendamiseks. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Liikumise kujutamine. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni, foto, video,
digitaalgraafika ja animatsiooni tehnikad ning t66votted. SGnumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tanapaevani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis. Erinevad mineviku ja ntilidiskunsti teosed Eestis ja maailmas, naited dpetaja
valikul. Kunstiteose anallits. Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid. Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti
rahvakunst ja ehituskultuur. Loodust sadastva tarbimise pohimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri kaudu. Piltide, teksti, heli ja
liilkumise koosmoju. Markide ja siimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

2.3.2. Oppe- ja kasvatuseesmargid Il kooliastmes

6. klassi Ipetaja:
1. tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve; vdljendab visuaalsete vahenditega oma matteid, ideid ja teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja
kavandab;
2. kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede p&hjal, kasutades visuaalse kompositsiooni baasoskusi;
3. rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video, digitaalgraafika, animatsioon jne);
analuusib niitdiskunsti teoseid, markab erinevaid vorme ja sdnumeid, leiab seoseid tdnapadeva eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute
suhtes;
mdistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmargiparasust, uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust;
maistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;
leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute kunstiteoseid;
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markab s6numeid, analllsides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud nahtuste Ule ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb
eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

2.3.3 Opitulemused ja dppesisu

1. Uurimuslikud ja loovad riihma- ja individuaalsed t66d, tihise tulemuse nimel koosto.



ULA kunstidpetuse ainekava
2. Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute
pohjendamine.
Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.
Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja katsetamine.
Kunstiteoste anallilisimine, vordlemine, nende Ulle arutlemine.
Filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline vérdlemine.

No vk~ Ww

Muuseumide, kunstitrituste, niitidiskunsti naituste kilastamine.

2.3.4. Oppemaht

IV klassis - 1 tundi nadalas
V klassis - 1 tund nadalas
VI klassis - 1 tund nadalas

2.3.5. Oppevara

IV klassis - Hans Gabral “Kunst IV-VI klassile”, Indrek Raudsepp “Kunstidpetuse to6raamat”
V klassis - Hans Gabral “Kunst IV-VI klassile”, Indrek Raudsepp “Kunstidpetuse t66raamat”
VI klassis - Hans Gabral “Kunst IV-VI klassile”, Indrek Raudsepp “ Kunstidpetuse té6raamat”

2.3.6. Oppevahendid

Guass, akvarell, pliiatsid, pastellid, joonistuspaberid, varvilised paberid.



2.3.7. Oppesisu Il kooliastmes

Teema ja Oppesisu

Opitulemused

Moisted

ULA kunstiGpetuse ainekava

IKT, praktilised to6d

Uurimine ja oma
ideede arendamine.

Valjendusvahendite
loov rakendamine.

Motestamine ja
refleksioon.

Opilane:

tunnetab oma kunstivdéimeid ja -huve; valjendab
visuaalsete vahenditega oma moétteid, ideid ja teadmisi;
looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;
kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede
pohjal, kasutades visuaalse kompositsiooni baasoskusi;
rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus,
kollaaz, skulptuur, foto, video, digitaalgraafika,
animatsioon jne);

analilsib natdiskunsti teoseid, markab erinevaid vorme
ja sOnumeid, leiab seoseid tanapdeva eluga ning on
avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;

moistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas
eesmargiparasust, uuenduslikkust, esteetilisust ja
okoloogilisust;

moistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;
leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib
ja vordleb eri ajastute kunstiteoseid;

markab sGnumeid, anallilisides meediat ja reklaami;
arutleb visuaalse infoga seotud nahtuste Ule ruumilises ja
virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Kompositsioon, ritm,
plaan, liikkumine, varv,
vorm, ruum, lilkkumise
kujutamine, teoste
esitlemine, valikute
pdhjendamine,
visandamine,
kavandamine, erinevate
tehnikate katsetamine.
Opilasi juhitakse ise
valikuid tegema (tehnika,
teemade valik jne).
Uurimuslikud ja loovad
rihma- ja individuaalsed
t66d. Ruumiliste
kompositsioonide
valmistamine. Koomiksite
ja reklaamide pildikeele
uurimine.

*Uurimuslikud ja loovad riihma- ja
individuaalsed t66d, tihise tulemuse nimel
koost6.

*Visandamine ja kavandamine. Kujutamine
ja kujundamine. Eksperimenteerimine
kujutamise reeglitega. Oma teoste
esitamine, valikute péhjendamine.
*Ruumiliste kompositsioonide, mudelite
vBi makettide valmistamine.
*Kunstitehnikate loov kasutamine.
Digitaalse tehnikaga tutvumine ja
katsetamine.

*Kunstiteoste analliisimine, vordlemine,
nende Ule arutlemine.

*Filmide, arvutimangude, koomiksite ja
reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline
vordlemine.

*Muuseumide, kunstilrituste, ntitidiskunsti
naituste kilastamine.

Teema ja Oppesisu

Opitulemused

Moisted

IKT, praktilised t66d




ULA kunstidpetuse ainekava

Uurimine ja oma
ideede arendamine.

Viljendusvahendite
loov rakendamine.

Maotestamine ja
refleksioon.

Opilane:

tunnetab oma kunstivéimeid ja -huve; vdljendab
visuaalsete vahenditega oma matteid, ideid ja teadmisi;
looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;
kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal,
kasutades visuaalse kompositsiooni baasoskusi;

rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus,
kollaaz, skulptuur, foto, video, digitaalgraafika,
animatsioon jne);

analiisib nlltdiskunsti teoseid, markab erinevaid vorme
ja sdnumeid, leiab seoseid tdnapaeva eluga ning on
avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;

mdistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas
eesmargiparasust, uuenduslikkust, esteetilisust ja
okoloogilisust;

mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;
leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja
vordleb eri ajastute kunstiteoseid;

markab s6numeid, anallilisides meediat ja reklaami;
arutleb visuaalse infoga seotud nahtuste le ruumilises ja
virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Kompositsioon, riitm,
plaan, liikumine, varv,
vorm, ruum, liikumise
kujutamine, teoste
esitlemine, valikute
pbhjendamine,
visandamine, kavandamine,
erinevate tehnikate
katsetamine. Opilasi
juhitakse ise valikuid
tegema (tehnika, teemade
valik jne). Uurimuslikud ja
loovad riithma- ja
individuaalsed t66d.
Ruumiliste
kompositsioonide
valmistamine. Koomiksite
ja reklaamide pildikeele
uurimine.

*Uurimuslikud ja loovad riihma- ja
individuaalsed t66d, tihise tulemuse nimel
koostdo.

*Visandamine ja kavandamine.
Kujutamine ja kujundamine.
Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitamine, valikute
pbhjendamine.

*Ruumiliste kompositsioonide, mudelite
vOi makettide valmistamine.
*Kunstitehnikate loov kasutamine.
Digitaalse tehnikaga tutvumine ja
katsetamine.

*Kunstiteoste anallilisimine, vordlemine,
nende (le arutlemine.

*Filmide, arvutimangude, koomiksite ja
reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline
vordlemine.

*Muuseumide, kunstilrituste,
nuddiskunsti ndituste kiilastamine.

Teema ja Oppesisu

Opitulemused

Moisted

IKT, praktilised to6d




ULA kunstidpetuse ainekava

Uurimine ja oma
ideede arendamine.

Valjendusvahendite
loov rakendamine.

Maotestamine ja
refleksioon.

Opilane:

tunnetab oma kunstivdéimeid ja -huve; valjendab
visuaalsete vahenditega oma moétteid, ideid ja teadmisi;
looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;

kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede péhijal,
kasutades visuaalse kompositsiooni baasoskusi;

rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus,
kollaaz, skulptuur, foto, video, digitaalgraafika,
animatsioon jne);

analiisib naltdiskunsti teoseid, markab erinevaid vorme
ja sdnumeid, leiab seoseid tdnapaeva eluga ning on avatud
erinevate kultuuriilmingute suhtes;

moistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas
eesmargiparasust, uuenduslikkust, esteetilisust ja
Okoloogilisust;

mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;
leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja
vordleb eri ajastute kunstiteoseid;

markab sGnumeid, analliisides meediat ja reklaami;
arutleb visuaalse infoga seotud nahtuste Ule ruumilises ja
virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Kompositsioon, riitm,
plaan, liikkumine, varv,
vorm, ruum, liikkumise
kujutamine, teoste
esitlemine, valikute
pohjendamine,
visandamine, kavandamine,
erinevate tehnikate
katsetamine. Opilasi
juhitakse ise valikuid
tegema (tehnika, teemade
valik jne). Uurimuslikud ja
loovad riihma- ja
individuaalsed t66d.
Ruumiliste
kompositsioonide
valmistamine. Koomiksite ja
reklaamide pildikeele
uurimine.

*Uurimuslikud ja loovad riihma- ja
individuaalsed t66d, tihise tulemuse nimel
koostdo.

*Visandamine ja kavandamine.
Kujutamine ja kujundamine.
Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitamine,valikute
pbhjendamine.

*Ruumiliste kompositsioonide, mudelite
vOi makettide valmistamine.
*Kunstitehnikate loov kasutamine.
Digitaalse tehnikaga tutvumine ja
katsetamine.

*Kunstiteoste anallilisimine, vordlemine,
nende (le arutlemine.

*Filmide, arvutimangude, koomiksite ja
reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline
vordlemine.

*Muuseumide, kunstilrituste,
nuddiskunsti ndituste kiilastamine.




